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Participation au jeu
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TAUX DE
PARTICIPATION

187 participants / 203 inscrits

92 %

DEFIS RELEVES Objectif + de pas
PAR LES PARTICIPANTS
Le terrible truel
Pourcentage d'équipes
Victorieuses par défi Quiz
Quitte ou double
Un pour tous... tous pour un !
Le dernier pour la route

Activité physique

EVOLUTION +71%

DE LA MOYENNE DE PAS
DES JOUEURS
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ONT PROGRESSE

Communication

995

MESSAGES ENVOYES

200
<

11% — TYPOLOGIE

— 20% DE MESSAGE

. COMPETITION
— 7% . TECHNIQUE
. COHESION

. PRESENTATION

62%

18

réponses

Retour d'expérience

Selon vous, 'animation a permis de :

PRENDRE CONSCIENCE AIME'LIORER VOTRE . FAVORISER LA i REPRENDRE L’JNE
DES BIENFAITS ETAT DE SANTE CONVIVIALITE ACTIVITE PHYSIQUE
DE L'ACTIVITE PHYSIQUE GENERAL ENTRE PARTICIPANTS DANS VOTRE QUOTIDIEN

89 % 89 % 82 % 94 %

RECOMMANDERIEZ-VOUS

UNE ANIMATION KIPLIN? 1 0.0.0.0.0.0.0.0. 8,7



